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Laboratério de Modelagem e Desenvolvimento de
Software Laboratério de Engenharia de Software I
Modelagem e Desenvolvimento de Software

OBJETIVO: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos e praticos da engenharia de software;
conhecer e caracterizar os sistemas intensivos em software; conhecer os ciclos de vida de um software;
conhecer os modelos, metodologias, processos de desenvolvimento de software, desde sua concepgao até a
transi¢cdo para o ambiente de producdo; conhecer as melhores praticas para reduzir a complexidade dos
sistemas de software e facilitar sua reutilizacdo; conhecer e exercitar o uso de ferramentas de apoio ao
processo de desenvolvimento e manutengao de software nas diferentes fases do seu ciclo de vida.

EMENTA: Conceitos basicos: software, sistemas de software, engenharia de software, analise, projeto e
implementacdo; natureza, caracterizagdo e objetivos da engenharia de software; ciclos de vida dos sistemas
de software; modelos de desenvolvimento de sistemas de software; processos de desenvolvimento de
software; metodologias para o desenvolvimento de software; analise de requisitos: métodos e técnicas para a
elicitacao e especificacdo de requisitos funcionais e nao-funcionais; modelagem do dominio; manutengao e
gerenciamento de configuracdes: métodos, técnicas e ferramentas; técnicas e estratégias de teste.

AREA DE FORMACAQ DCN: Profissional

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software
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A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos cientificos
de periédicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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