DISCIPLINA: Sistemas Bio-Inspirados
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Inteligéncia Artificial
Laboratério de Inteligéncia Artificial

OBJETIVO: Apresentar os fundamentos tedrico-conceituais interdisciplinares dos sistemas bio-inspirados,
visando capacitar o aluno a concepgao e construcdo de mecanismos em software e/ou hardware que sejam
mais robustos, escalaveis, flexiveis, adaptativos e interativos que aqueles produzidos utilizando-se as
técnicas convencionais da engenharia; conhecer as estratégias e métodos utilizados pelos organismos vivos
biolégicos em sua sobrevivéncia e como utilizar estes principios na abordagem de sistemas complexos
artificiais; conhecer as aplicacdes dos sistemas bio-inspirados nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Introducao as bases bioldgicas dos sistemas bio-inspirados: conceitos de vida, evolugao,
adaptacdo, selecdo natural, etc; visdo ecologia dos sistemas: conceitos de auto-organizagao, emergéncia,
auto-poiese, co-dependéncia, co-evolugao, etc; organismos isolados versus organismos-em-seu-ambiente;
aspectos do comportamento coletivo: interacdo, cooperagao, competicdo, emergéncia de comportamentos
complexos; comunicagdo e linguagem; aspectos do comportamento emocional: afetos biol6gicos, motivagao,
atencao, intencao, reflexos, instintos, emogoes; aspectos da cognicao incorporada e embebida; interacao
mente-corpo; robotica co-evolucionaria; simulacdao de robds em software; vida artificial; desenvolvimento de
sistemas inteligentes bio-inspirados: conceitos, arquiteturas, métodos e técnicas; aplicagoes.
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EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Sistemas Inteligentes
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A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos cientificos
de periédicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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