| DISCIPLINA: Laboratério de Banco de Dados | | CODIGO: 2ECOM.034 |

Validade: a partir do 1° Semestre de 2007

Carga Horaria: Total: 30 horas-aulaSemanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Pratica

Classificagcao do Conteudo pelas DCN: Profissional

Ementa:

Processo de modelagem e desenvolvimento de um sistema de banco de dados
(BD); especificagao dos requisitos e analise de um sistema de BD; metodologias,
ambientes e ferramentas para o desenvolvimento de sistemas de BD; modelo de
projeto conceitual; modelo de projeto de implementagao: componentes do projeto de
implementagéo; implementagao sistema de BD; planejamento e execugéo de testes
do sistema de banco de dados; introducao ao projeto de interfaces com o usuario.

Curso (s) Periodo Eixo Natureza
. = Engenharia de e
Engenharia de Computacao 4 Software Obrigatoria

Departamento/Coordenagao: Departamento de Computagdo (DECOM)

INTERDISCIPLINARIEDADES
Pré-requisitos

- Algoritmos e Estrut. de Dados Il

- Lab. de Algoritmos e Estrut. de Dados Il
Co-requisitos

- Banco de Dados |

Disciplinas para as quais é pré-requisito

Disciplinas para as quais é co-requisito
- Banco de Dados |
Transdisciplinariedade (inter-relacoes desejaveis)

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

- Introduzir os fundamentos praticos da modelagem e desenvolvimento de
sistema de banco de dados;

- Conhecer e saber utilizar os ambientes de desenvolvimento integrado de
aplicagdes baseadas em banco de dados;

- Modelar, projetar e implementar um sistema completo de banco de dados,
inclusive as interfaces com o usuario.
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Unidades de ensino

Carga-
horaria
Horas-aula

1

Introducgao

» Definicdo de Sistema Gerenciador de Banco de Dados

» Vantagens da utilizagdo de um SGBD

» Caracteristicas do uso de Banco de Dados

 Arquiteturas de sistemas de bancos de dados

» Classificagdo dos sistemas gerenciadores de banco de
dados

2

Modelo relacional

» Conceitos e restricoes do modelo relacional

« Algebra relacional e célculo relacional

e SQL-99: Definicao de esquema, restricbes basicas e
consultas

» Assercoes, visdes e técnicas de programagao

Projeto de um banco de dados

* Dependéncia funcional e normalizagdo em um banco de
dados relacional

» Metodologia para projeto pratico de banco de dados

Armazenamento de dados, indexag¢ao, processamento de
consultas e projeto fisico

* Armazenamento em disco, estruturas basicas e hashing

* Indexacéo de arquivos

» Algoritmos para processamento e otimizagao de consultas

Conceitos de processamento de transagoes

* Introducdo aos conceitos e teoria do processamento de
transacodes

» Técnicas de controle de concorréncia

» Técnicas de recuperacio de banco de dados

Bancos de Dados de Objetos e Objeto-relacionais

» Conceitos importantes para bancos de dados de objetos

» Padrdes, linguagens e projeto de banco de dados de objeto
» Sistemas objeto-relacional e relacional-estendido

Toépicos avangados

» Segurancga e autorizagdo em banco de dados

» Conceitos de bancos de dados ativos e triggers

» Bancos de dados distribuidos e arquiteturas cliente-servidor

Tecnologias emergentes

* XML e bancos de dados de Internet

» Conceitos de data mining

» Data warehousing e OLAP

» Tecnologias e aplicacbes emergentes

Total

30
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