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DISCIPLINA: Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados | | CODIGO:
2ECOM.021

VALIDADE: a partir do 1° semestre de 2007

Carga Horaria: Total: 30 horas Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Pratica

Classificagcao do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Algoritmos e
Estrutura de Dados I”, com énfase na criacdo e manipulacido de estruturas de dados
lineares, utilizando uma linguagem de programacao orientada a objetos.

Curso Periodo Eixo Natureza
Engenharia de Computagao 30. Fundamentos de | Obrigatéria
Engenharia de
Computacéao

Departamento/Coordenagao: Departamento de Computagcado (DECOM)

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

- Programacao de Computadores Il
- Laboratério de Programacao de Computadores ||

Co-requisitos

Algoritmos e Estruturas de Dados |

Disciplinas para as quais é pré-requisito

- Algoritmos e Estruturas de Dados Il
- Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados ||

Disciplinas para as quais é co-requisito

Transdisciplinariedade (inter-relagcées desejaveis)

- Banco de dados

- Engenharia de software

- Sistemas operacionais

- Linguagens de Programacao

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

- Avaliar empiricamente a complexidade de algoritmos

- Saber avaliar a complexidade de algoritmos simples

- Formar visao critica dos limites tedricos da computagao

- Conhecer métodos e técnicas para implementagédo de algoritmos eficientes

- Conhecer e implementar algoritmos em estruturas de dados lineares

- Avaliar e comparar implementac¢des de estruturas lineares estaticas e dindmicas
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Unidades de ensino Carga-horaria

horas

1

Introdugédo a computabilidade
- Aulas praticas sobre complexidade de algoritmos. Medicdes 8
de tempo e de numero de operacoes.

Andlise de complexidade de algoritmos
- Aulas praticas sobre recursao e complexidade de algoritmos 6
recursivos.

Estruturas de dados lineares estaticas e dinamicas

- Aulas praticas sobre estruturas de dados lineares: construcao
de tipos abstratos de dados (TAD) para listas, filas e pilhas. 8
- Alocacdo dinamica de memodria: implementacdes de listas
encadeadas e duplamente encadeadas.

Algoritmos de ordenacéo e busca
- Aulas praticas sobre algoritmos de ordenacéo. 8

Total 30

Bibliografia Basica

1

CORMEN, T.H.; Leiserson, C.E.; Rivest, R.L.; Stein. Algoritmos: Teoria e
Pratica. Traducdo da segunda edicdo americana. Campus, 2002.

2 | ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com Implementagées em Pascal e C
Segunda edigdo, Sao Paulo: Cengage Learning, 2004.
3 | ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com Implementacées em C++ e Java .

Séo Paulo: Tomson Learning, 2007.

Bibliografia Complementar

1

SEDGEWICK, R. Algorithms in C. Third Edition, Addison-Wesley, 1998.

2 SEDGEWICK, R. Algorithms in C++, Parts 1- 4. Third Edition, Addison-
Wesley, 2002.

3 | KNUTH, D. E. The Art of Computer Programming, Vols. 1 e 3. Addison-
Wesley, 1998.

4 | HOROWITZ, E. Fundamentos de Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: Ed.
Campus, 1987.

5| MANBER, U. Introduction to Algorithms: A Creative Approach.

Massachusetts: Addison-Wesley, 1989.




