
DISCIPLINA: Introdução à Sociologia CÓDIGO: 2DG.030

VALIDADE: a partir de agosto de 2010                 TÉRMINO:

Carga Horária: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas      Créditos: 02
Modalidade: Teórica
Classificação do Conteúdo pelas DCN: Formação Básica

Ementa:
Sociologia como estudo da interação humana, cultura e sociedade, os valores sociais, 
mobilização  social  e  canais  de  mobilidade,  o  indivíduo  na  sociedade,  instituições 
sociais, sociedade brasileira, mudanças sociais e perspectivas.

Curso Período Eixo
Obrigatóri

a
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Engenharia de 
Computa

ção 
9º x

Departamento/Coordenação: Departamento de Ciências Sociais Aplicadas (DCSA) 

INTERDISCIPLINARIEDADES
Pré-requisitos Código
O aluno deverá ter integralizado 1950 horas ou, equivalentemente, 
130 créditos, no curso.
Co-requisitos

Disciplinas para as quais é pré-requisito

Disciplinas para as quais é co-requisito

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante
1 Fornecer ao aluno instrumentos para análise dos grupos e da sociedade. 

2
Desenvolver uma atitude de pesquisa, que possibilite a busca de soluções para a 
vida  na  empresa,  a  partir  da  análise  e  compreensão  dos  mecanismos  de 
distribuição e controle de funções nas organizações.

Unidades de ensino
Carga-horária

Horas/aula
1 Sociologia: definição e visão geral. 02
2 Histórico da Sociologia. 02
3 A perspectiva sociológica 02
4 Antecedentes intelectuais da sociologia: teorias e teóricos 04
5 Propostas teóricas e metodológicas. 04
6 Conceitos da Sociologia Geral 10
7 Sociologia aplicada às Organizações 06

Total 30
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