MINISTERIO DA EDUCAGAO )
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGAO

CEFET-MG

Plano de Ensino Campus: Il — Belo Horizonte

| DISCIPLINA: Introducdo a Engenharia de Computacdo | CODIGO:

VALIDADE: Inicio: junho/2011 Término: junho / 2013
Carga Horaria: Total: 30 horas Semanal: 02 aulas Créditos: 2
Modalidade: Teorica

Classificagcao do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Escopo académico e profissional da engenharia de computacéao; papel e perfil do
engenheiro de computagéo; aspectos curriculares do curso de Engenharia de
Computagao; introducao a experimentacdo e ao desenvolvimento de protétipos e
projetos na engenharia de computacao.

Curso Periodo Eixo
Engenharia de Computagao 1 Fundamentos de Engenharia de
Computacao

Departamento/Coordenac¢ao: Departamento de Computacao (DECOM)

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

N.A.

Co-requisitos

N.A.

Disciplinas para as quais é pré-requisito

N.A.

Disciplinas para as quais é co-requisito

N.A.

Transdisciplinariedade (inter-relacoes desejaveis)

E desejavel o aluno estar cursando ou ter cursado a disciplina “Programacao de
Computadores I”

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

- Conhecer a concepcao, o planejamento e os principais aspectos relativos a
estrutura curricular do curso de Engenharia de Computacéo;

- Planejar de modo eficiente e critico sua formagao, dentre as varias opgdes
existentes nos eixos de conteudo do curso e com base em suas competéncias
inatas, afinidades e aspiragdes profissionais;

- Introducdo a pratica cientifica experimental a partir do desenvolvimento de
projetos nas diferentes areas da engenharia de computacao.
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Unidades de ensino Carga-horaria

horas

1

Escopo académico e profissional da engenharia de
computagao 4
Definicdo e motivacao.

Papéis e perfis do engenheiro de computagao no mercado
de trabalho 10
O que se espera do engenheiro de computagéao.

Quais as habilidades e competéncias do engenheiro de
computacgao.

A experiéncia no mercado de trabalho.

Aspectos curriculares do curso de Engenharia de
Computacao 4
Projeto Politico Pedagdgico.
Objetivos gerais do curso.
Perfil do egresso

Eixos de conteudo
Estrutura curricular
Aspectos gerais.

Introdugao a experimentagao e ao desenvolvimento de
protétipos e projetos na engenharia de computacao 12
Metodologias para desenvolvimento de projetos.
Peculiaridades de trabalhos em grupo.
Confecgao de um projeto.

Documentagao de um projeto.

Fases de um projeto.

Resultados de um projeto.

Avaliacao de um projeto.

Total 30

Bibliografia Basica

1

DECOM (Departamento de Computagdo do CEFET-MG). Projeto Politico Pedagdgico
do Curso de Engenharia de Computacdo do CEFET-MG, 2007. Aprovado pelo CEPE
em 01/03/2007.

OKLOBDZIJA, Vojin G. (Ed.). The Computer Engineering Handbook. New York: CRC
Press, 2002. 1346 p.

GIL, Antdnio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. Sao Paulo: Atlas,
2008. 175 p.

Bibliografia Complementar

1

Notas das aulas tedricas disponiveis no Moodle
(http://moodle.cefetmg.br/course/view.php?id=29)

2

Tutoriais e textos colaborativos (wikis) de apoio ao uso de ferramentas de
desenvolvimento dos projetos, disponiveis no Moodle:

(http://moodle.cefetmg.br/course/view.php?id=29)

Discussodes dos grupos de trabalho nos foros do Moodle:
(http://moodle.cefetmg.br/course/view.php?id=29)
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