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PRÉ-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programação de Computadores I 

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno a prática em laboratório do desenvolvimento de programas de
computadores utilizando uma linguagem de programação.

EMENTA: Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina “Programação de
Computadores I” utilizando uma linguagem de programação.

ÁREA DE FORMAÇÃO DCN: Básica

EIXO DE CONTEÚDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computação

BIBLIOGRAFIA DE REFERÊNCIA:

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico , Lógica de Programação : a
construção de algoritmos e estruturas de dados. São Paulo: Prentice-Hall, 3ª edição, 2005.
MANZANO, José Augusto N.G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de , Algoritmos : lógica para
desenvolvimento de programação de computadores. São Paulo: Érica, 15ª edição, 2004.
MIZRAHI, Victorine Viviane , Treinamento em Linguagem C, Vol. 1 . Makron Books, 1995.
MIZRAHI, Victorine Viviane , Treinamento em Linguagem C, Vol. 2 . Makron Books, 1995.
PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. , Lógica de Programação e Estruturas de Dados : com
aplicações em Java. São Paulo: Prentice-Hall, 2004.
UCCI, Waldir; SOUSA, Reginaldo Luiz; KOTANI, Alice Mayumi , Lógica de Programação :
primeiros passos. São Paulo: Érica, 1991.

A bibliografia indicada será complementada e mantida atualizada através da utilização de artigos científicos
de periódicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.

http://www.decom.cefetmg.br/site/eng_computacao/disciplinas/per1/disciplina88.html

