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PRÉ-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Engenharia de Software I 

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Engenharia de Software I”, propiciar ao aluno conhecer os
fundamentos teóricos e práticos da engenharia de software; conhecer e exercitar o uso de ferramentas
Computer Aided Software Engineering (CASE) de apoio ao processo de desenvolvimento e manutenção de
software.

EMENTA: Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina “Engenharia de Software I”,
com ênfase na utilização de ambientes de desenvolvimento integrado de software e ferramentas Computer
Aided Software Engineering (CASE) para modelagem de requisitos, gestão do processo e projeto de
software, gerenciamento de testes, gerenciamento de configurações, etc.

ÁREA DE FORMAÇÃO DCN: Profissional

EIXO DE CONTEÚDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software
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A bibliografia indicada será complementada e mantida atualizada através da utilização de artigos científicos
de periódicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.

http://www.decom.cefetmg.br/site/eng_computacao/disciplinas/per6/disciplina22.html

