DISCIPLINA: Laboratorio de Algoritmos e Estruturas de Dados I @ Abrir Plano de Ensino
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OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina “Algoritmos e estruturas de Dados I”” apresentar as no¢oes
bésicas de uma linguagem de programacdo orientada a objetos visando capacitar o aluno para a
implementacao dos algoritmos para a criagao e manipulacao de estruturas de dados lineares nesta linguagem.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Algoritmos e Estrutura de
Dados 17, com énfase na criacao e manipulacdo de estruturas de dados lineares, utilizando uma linguagem de
programacao orientada a objetos.

AREA DE FORMACAQO DCN: Baésica

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computagéo
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A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos cientificos
de periodicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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