DISCIPLINA: Laboratério de Modelagem e Desenvolvimento de Software @ Abrir Plano de Ensino
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| Modelagem e Desenvolvimento de Software |

OBJETIVO: Em conjunto com a disciplina ?Modelagem e Desenvolvimento de Software?, proporcionar ao
aluno uma sélida base tedrico-conceitual e da praxis da modelagem e desenvolvimento de software, com
énfase em software orientado a objetos, visando capacita-lo a produzir softwares robustos, flexiveis,
escalaveis e, sobretudo, de qualidade; conhecer e saber aplicar o processo de desenvolvimento de software
iterativo e incremental, dirigido pelo usuario e centrado na arquitetura; conhecer e saber utilizar a Linguagem
Unificada de Modelagem em todas as fases e disciplinas do ciclo de vida de um software; conhecer e saber
utilizar as técnicas de reutilizacdo de software, desde reuso de codigo até reuso de arquiteturas; introduzir
nocoes de desenvolvimento baseado em componentes de software.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina ?Modelagem e
Desenvolvimento de Software?, com énfase na utilizacdo de ferramentas Computer Aided Software
Engineering (CASE) para a modelagem dos sistemas, em UML, visando ao desenvolvimento, em linguagem
orientada a objetos, de aplicacdes de média complexidade, desde o levantamento de requisitos a codificacao,
teste e depuracao.

AREA DE FORMACAO DCN: Profissional

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Engenharia de Software
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A bibliografia indicada sera complementada e mantida atualizada através da utilizacao de artigos cientificos
de periodicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.


http://www.decom.cefetmg.br/site/eng_computacao/disciplinas/per5/disciplina77.html

