DISCIPLINA: Introducao a Engenharia de Computacao @ Aprir Plano de Ensino

| CARGA HORARIA | CREDITOS |  NATUREZA
| Teoria || Pratica H Total ‘ .

| 30 ” 0 H 30 ‘ 3 Obrigatoria
IPRE-REQUISITOS |CO-REQUISITOS

OBJETIVO: Proporcionar ao aluno conhecer a concepg¢ao, o planejamento e os principais aspectos relativos
a estrutura curricular do curso de Engenharia de Computacao; introduzir o aluno a pratica cientifica
experimental a partir do desenvolvimento de projetos nas diferentes areas da engenharia de computagao.

EMENTA: Escopo académico e profissional da engenharia de computacao; papel e perfil do engenheiro de
computacao; aspectos curriculares do curso de Engenharia de Computacao; introducdo a experimentacao e
ao desenvolvimento de prototipos e projetos na engenharia de computacao.

AREA DE FORMACAQ DCN: Baésica

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacdo

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA:

A bibliografia constara da utilizacdo de artigos cientificos de periédicos e anais de congressos, bem como de
web sites da Internet.



