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OBJETIVO: Introduzir os conceitos fundamentais da ciéncia da computagdo: maquina e algoritmo, bem
como as nogoes de computabilidade e complexidade da computagdo; propiciar ao aluno estabelecer uma
visdo critica dos limites teéricos da computacao; conhecer os métodos e técnicas para a construcao de
algoritmos eficientes; conhecer as estruturas de dados lineares, bem como os principais algoritmos para
manipulacdo e ordenacdo destas estruturas; apresentar, em conjunto com a disciplina “Laboratério de
Algoritmos e estruturas de Dados I”, as no¢oes basicas de uma linguagem de programacao orientada a
objetos visando capacitar o aluno para a implementacdo dos algoritmos nesta linguagem.

EMENTA: Computabilidade, introducdo a avaliagdo da complexidade de algoritmos; técnicas de projeto e
analise de algoritmo; estruturas de dados lineares: listas, pilhas, filas; algoritmos para manipulacao e
ordenacdo de estruturas de dados lineares: busca, insercao, eliminacdo, percurso e ordenacao; Ponteiros.
Alocagdo dinamica de memoria. Encadeamento em listas e em tabelas. Tabelas de dispersao.

AREA DE FORMACAQ DCN: Baésica

EIXO DE CONTEUDOS E ATIVIDADES: Fundamentos de Engenharia de Computacdo
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A bibliografia indicada serd complementada e mantida atualizada através da utilizacdo de artigos cientificos
de periodicos e anais de congressos, bem como de web sites da Internet.
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